
4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

1年

2年
国語 お話の作者に

なろう（14h）

3年
国語 国語辞典の使

い方 （1h）

国語 国語辞典の使

い方 （1h）

国語 ローマ字パソ

コン操作 （4h）

4年

5年
国語 きいて、きい

て、きいてみよう(1h)

アンプラグド

国語 よりよい学校

生活のために(1h)ア

ンプラグド

国語 提案しよう、

言葉とわたしたち

(1h)アンプラグド

6年

3年

4年

5年 算数 平均(1h)
算数 倍数と約数

(1h)
算数 正多角形（ h）

算数 正多角形と円

(1h)
算数 いろいろなグラフ

(1h)アンプラグド

6年

1年
算数 たしたりひいたり

してみよう（２h）

算数 たしざん

（９h）

算数 ひきざん

（11h）

プログラミングのプ

（２ｈ）

2年
算数 三角形と

四角形（4h）

算数 三角形と

四角形（9h）

算数 プログラミン

グのロ（２h）

3年
算数 プログラミン

グのラ（２h）

4年 算数 四角形（3h）
算数 ２けたでわる

わり算2h）

5年 算数 平均(1h)
算数 倍数と約数

(1h)

算数 正多角形と円

(1h)

算数 いろいろなグラ

フ(1h)アンプラグド

6年
算数 拡大図と縮図

（1h）

算数 比例と反比例

（1h）

3年
理科 ゴムのはたら

き（3h）

理科 明かりをつけ

よう（3h）

4年
理科 自然の中の水

の３つの姿（2h）

5年
理科 台風の接近

(2h)活用

理科 雲と天気の変

化(4h)活用

6年
理科 てこのしくみ

とはたらき（1h）

電気 電気と私たち

の生活（2h）

1年

2年
作ってあそぼう

（5h）

1年
音楽 ほしぞらのお

んがく（４h）

2年
音楽 リズムをかさねてたのしもう

（４ｈ）

くりかえしを見つけよう（４ｈ）

音楽 くりかえしを

見つけよう（２ｈ）

3年
音楽 音の重なりを感じ

て合わせよう（2h）

４年
音楽 思いを表現に

生かそう（２h）

5年
音楽 いろいろな音

色を感じ取ろう(1h)

算数

理科

国語

社会

生活

音楽



4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

6年

1年

2年
図工 わくわくお話

ゲーム （4h）

3年

4年

5年
図工 形が動く絵が

動く(4h)活用

国語 心のもよう

(1h)

6年

1年

2年
体育 表現遊び

（4h）

3年
体育 マット運動

（2h）

4年
体育 マット運動

（２h）

5年
体育 鉄棒運動(2h)

活用

体育 走り幅跳び・

ハードル走(4h)活用

体育 マット運動

(2h)活用
体育 表現(2h)活用

体育 跳び箱運動

(2h)活用

6年
体育 マット運動

（1h）

1年

2年

3年

4年

5年

6年

1年

2年

3年

4年

5年

6年

3年
学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

4年
学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

学習でのコンピュータ

の活用（1h）

5年
学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(1h)

学習でのコンピュータ

の活用(3h)

体育

図工

道徳

総合

外

国

語



4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

6年
学習でのコンピュータ

の活用（2h）

学習でのコンピュータ

の活用（2h）

学習でのコンピュータ

の活用（2h）

学習でのコンピュータ

の活用（4h）

学習でのコンピュータ

の活用（4h）

学習でのコンピュータ

の活用（4h）

学習でのコンピュータ

の活用（2h）

1年
学活ハローパソコンを

楽しもう（１h）

2年
学活 Hour of code

を楽しもう（１h）

学活 Hour of code

を楽しもう（１h）

学活 Hour of code

を楽しもう（１h）

3年
ScratchDesktop を

楽しもう（1h）

ScratchDesktop を

楽しもう（1h）

ScratchDesktop を

楽しもう（1h）

4年
ScratchDesktop を

楽しもう（1h）

ScratchDesktop を

楽しもう（1h）

ScratchDesktop を

楽しもう（1h）

5年

6年

5年

6年
まかせてね！今日の

ご飯（2h）

家庭

学活


